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SISALTO:

1. Brainstormin perusidea
2. Ennen ensimmadaista visailua
3. Miten jarjestén visailun
4. Vinkit



rainstormin
Perusidea




Millg legendaarisella
vurvontus‘uomullu oli
mainos, jossa hedelmaét
laulavat Suvivirtta?

& Baaripdhkiné Brainstorm on uuden

e ¥ - sukupolven mobiilivisailu, joka on
' helppo jdrjestad ilman
ey P e 1 IR L
« ey ylimdaardista vaivaa jopa taysin
. automaattisesti.
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Monipuoliset kysymystyypit

Girj \
“drjestd nime elokyy
oo . Qt
- hiiden Julkaisuvuoden
( . Mmukaan.
- Vanhimmastq Uusimpaan)

6 Parasite —
| b Pulp Fiction .

| '@ Inception . |

l

Monivalinta
Kirjoitetut vastaukset
Laita oikeaan jarjestykseen

Kuva- ja audiokysymykset

‘Casablanca |

Yli 150 eri aihealuetta ja kymmmenid tuhansia uusia kysymyksid! Jokainen
visa on erilainen ja voit raatdléidd juuri sinun ravintolaasi sopivan
sisdllén.

BRAINGTORY
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Pelaajat voivat aanestaa
visan aihealueita pelin aikana

Pelaajien mielenkiinto pidetadn ylld mm. siten, etté
he voivat vaikuttaa itse visan sisaltéon. Jokaisessa
visailussa on useita kysymyksid joiden aihetta
pelaajat voivat danestdd.
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Pisteti'qnne e et

Peli laskee pisteet ja sijoitukset
—————— = : automaattisesti reaaliajassa.
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Voit valita visailun

keston
30 kysymystd - 2 osiota ja 1 tauko praN §TIRY legen daarisellq
Kesto noin 60 minuuttia milla omallaoll
v.rvo'tusisa hedelmat
45 kysymystda — 3 osiota ja 2 taukoa m“'“fs",ﬁ suvivirtta?
Kesto noin 90 minuuttia lauld sprite
o) (e Gl B

60 kysymystd — 4 osiota ja 3 taukoa
Kesto noin 120 minuuttia

(10 min. liittymisajalla ja 15 min. tauot)
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4 KysymyspY

. Villen potut

semiproted

Pisteitd jaetaan
nopeuden mukaan

1. osio: 500-1000P
2. 0sio1000-2000P
3. 0sio1500-3000P
4. osio2000-4000P



Voit jarjestaa visailun
myaos taysin
automaattisesti
virtuaalijuontajalla

Suositus on kuitenkin aina kéyttaa
aitoa livejuontajaa kun
mahdollista
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Lauri Makkonen
(Aito Baaripelien juontaja
- Ei tekodlylla tuotettuﬁ



Ennen

ensimmaista
visailua




BRAINGTURM

Markkinointi

Laita mainokset esille ravintolaan
Mainosta sosiaalisessa mediassa

Tiedota omaa henkilokuntaa

Materiaalit I6ytyy Baaripelien sivulta



Blaripelit S
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OIKEIN!

Kirjaudu
=2 www.baaripelit.fi
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sivustolle

Jos olet unohtanut tunnuksesi
ota yhteytta 010 439 8400



http://www.baaripelit.fi
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Testaa tekniikka

Varmista etta kuva
ndakyy ravintolan
screeneilld ja édnet
kuuluvat
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Varmista etta:
&
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lllan palkinnot on syotetty jarjesteimadn.

K Naytonsdadstajé SEKA virransadsto on pois

pdaltda (tietokoneen asetukset).

Nettiyhteys on kéytossd koko pelin ajan.
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Peli toimii Valitse oikea selain:

tietokoneella tai suositus:

tabletilla g q
(HUOM: El IPADILLA VIELA) Chrome
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HARJOITTELE VISAILUN
JARJESTAMISTA ESIKATSELULLA
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ENNEN ENSIMMAISTA
TAPAHTUMAA

Muu,n -
limy, .

oy Tarvitset tietokoneen ja puhelimen. Varmista

ettdé kuva nakyy ja aani kuuluu.
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iten jarjestdn
visailun?
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Paina “aloita visailu” ja valitse miten peli etenee:

AUTOMAATTINEN MANUAALINEN
Valitse tdma jos kaytat Valitse tdma jos kaytat
Talléin Talléin pelia
peli toimii kokonaan ohjataan eteenpdin

automaattisesti. kaukosdadatimella.
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Liittymisndkyma nakyy
pelin alussa. (5-15min)

gRANSTIRM

N KOODILLA

Pelaajat voivat liittyd omailla
puhelimella QR-koodilla tai
menemadallda osoitteeseen

ja syoéttamalla koodin



http://peliin.fi
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s Voit ohjata visaa eteenpdin kaukosaatimelia.

JOS JUONNAT VISAA ITSE

Kaikki visan diat luetaan adaneen mikrofoniin.
Huomaaq, ettd kaikkia dioja ei voi ohjata, esim.

liittymisnékymad@, tauot ja kysymykset.



JOS JARJESTAT
AUTOMAATTISESTI

Visa etenee alusta loppuun asti,
téysin automaattisesti,
palkintojenjakoon asti. Visadiat ja

kysymykset ovat valmiiksi spiikattuja.



ﬁ;’lﬂﬁrnﬁ:‘/

| mainos, jossd hedel

villa |egendcurisellu

virvoitusiuomul\u oli
mat

laulavat Suv'w'lrttu?
Pepsi
Jaffa
Muumil'lmu

spr'lte
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PELIN RAKENNE ‘

Pelaagjien liittymisnékymé
Visan sddnnét ja palkinnot
Kysymys osiot (1-4 Kpl)
Tauot (1-3 kpl)

qukintOjenjq kO
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PALKINTOJENJAKO

Peli jakaa palkinnot
automaattisesti pelaajien
puhelimiin. Palkinnot voi lunastaa
sitten henkilokunnalta 15min

lunastusaikana.
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Nosta myyntidsi omilla
taukotarjouksilla!
iso olut 8€

Voit laittaa tapahtuman tauoille omia
tarjouksiasi tekstilla.

Tauon aikana tarjoukset nakyvat ruuduilla
ja nostat tehokkaasti myyntidsi!



Lo
wan;}rﬂm/

VOIT MUOKATA VISASISALTOA

Valitsemalla omalla sivulla ennen visan

aloitusta “visan asetukset”

Taalta voit valita vaikeustason, siséltépohjan

sekda kysymysmaarat.

Sinulla on aina uusi uniikki visailu pelattavana.



JOS PELI KESKEYTYY

Pelindkymdt menee pauselle.

Yhdisté uudelleen nettiin ja voit jatkaa pelia

siitéd mihin se jai.
Peli jatkuu pelaajille myds

automaattisesti.



l Asetukset pelin aikana:

Asetukset Joukkueet
‘ Pu.l.\:ltut ky.symykset <) cm— jgﬁttﬁ:; : 4 X 2 -
Videon Snenvoimalians = ——= Asetukset loytavat oikeasta alareunasta
ontai / autoplay QB

Taalta saataéa ddnentasoja,

taustamusiikin tyylin, ja onko peli

autoplay vai manuaalinen eteneminen

moodissa



Asetukset

Puhutut kysymykset ¢ o
Videon d@nenvoimakkuus € c—

Taustamusiikki ¢ o —
Taustamusiikin genre rr—
Juontaja / autoplay Qo

Joukkueet

' PELAAJAN POISTAMINEN

Jos pelaajan nimimerkki on sopimaton tai
hdn huijaa visassaq, voidaan pelaaja poistaa

pelisté.

Mene asetuksiin oikeassa alareunassa ja
paina joukkuenimen kohdalla “poista”

happia.
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JOS SINULLA ON KYSYMYKSIA

OTA YHTEYTTA
ASIAKASPALVELUUMME

PUH: 010 439 8400
BAaripelit
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LAITA YLOS BAARIPELIEN
WHATSAPP-NUMERO
RAVINTOLOILLE :

0400 973 412

BAaripelit




